
                                             

Allgemeine Regeln und Richtlinien 

für Ligaspiele  

 

1. Mannschaft 

1.1 Jede Mannschaft muss bei der BDSV-Voitsberg gemeldet sein. 

1.2 Eine Mannschaft besteht pro Ligaspiel aus mind. 1 Dame und 3 Herren (bzw. aus mind. 2 Damen und 2 Herren). Nach oben keine Grenze. 

1.3 Sollte Punkte 1.2 nicht eingehalten werden können ist das Spielen auch mit 3 Personen erlaubt (Ligaregeln müssen dennoch eingehalten                                                
werden, Partien des 4´ten Spielers werden mit 1:0 2:0 eingetragen – das Feld „Spielername“ bleibt leer). 

1.4 Es können bei jedem Ligaspiel andere Personen spielen. Diese müssen jedoch bei der BDSV-Voitsberg gemeldet sein und dürfen in der laufenden Ligasaison für 

keine andere Mannschaft gespielt haben (siehe 2.3). 
2. Spieler 

2.1 Der Spieler muss im Bezirk Voitsberg gemeldet sein (Hauptwohnsitz) und den DSGVO Antrag einmalig ausfüllen und unterschreiben. 

2.2 Der Spieler muss bei jener Mannschaft gemeldet sein oder angemeldet werden, für die er das Ligaspiel bestreitet (abgegebener Spielerantrag mit Foto). 
2.3 Ein Spieler kann in einer Spielsaison (September bis Mai) nur in einer Mannschaft spielen. 

2.4 Nachmeldungen von Spielern während der laufenden Spielsaison sind möglich. 

3. Der Mannschaftskapitän der Heimmannschaft ist zuständig für: 

3.1 Den gesamten Münzwurf des Ligaspiels (zuzüglich Münzwurf für Einspielen - max. 2 Spiele pro Person). 

3.2 Die Gerätebereitstellung 15 Minuten vor Spielbeginn für die Gastmannschaft (zum Training). Bei mehreren Dartgeräten wählt der Heimkapitän die Anzahl der 

Geräte auf dem oder denen das Spiel stattfindet (Heimrecht). 
Beide Mannschaftskapitäne sind zuständig für: 

3.3 Die Einhaltung der Turnierregeln und für den ordnungsgemäßen Ablauf des Spieles. 

3.4 Das Ausfüllen und Kontrollieren des Spielberichtes vor dem Beginn (auf Aufstellungsfehler, Spielberechtigung der Spieler etc.). 

3.5 Das Kontrollieren und Bestätigen (durch Unterschrift) des Protokolls nach der Begegnung. 

3.6 Nach Spielende hat der Mannschaftskapitän der Heimmannschaft das Spielprotokoll unverzüglich (muss bis Donnerstag nächster KW einlangen) an liga@bdsv.at 

zu senden. Das Originalprotokoll ist bis Ende des Geschäftsjahres (30.Juni) aufzubewahren und auf Verlangen vorzulegen. 
4. Spielabschnitte 

4.1 Jedes Ligaspiel besteht aus 10 Begegnungen, welche in zwei Spielabschnitte unterteilt sind. Der erste Spielabschnitt besteht aus 2 Herren–Einzel, 1 Einzel, 1 Damen 

Einzel und 1 Mixed-Doppel. Der zweite Spielabschnitt besteht aus 2 Herren–Einzel, 1 Einzel, 1 Damen Einzel und 1 offenes Doppel. 
4.2 In jedem Spielabschnitt müssen 4 verschiedene Personen spielen. Bei den Einzelpartien ist es egal, ob Damen oder Herren eingesetzt werden. 

4.3 In jedem Spielabschnitt darf keine Person mehr als eine Einzelpartie spielen. 

4.3 Eine Person darf in beiden Abschnitten zusammen maximal 3-mal zum Einsatz kommen. 
5. Spieltermine 

5.1 Der jeweilige Spieltermin (ganze Kalenderwoche) aus dem Turnierkalender ist für alle Ligamannschaften grundsätzlich verbindlich. 

5.2 Sollte kein Mannschaftskapitän bis Sonntag vorheriger KW eine Änderung bekannt geben, gilt der Samstag (19:00 Uhr) als Spieltermin. 
5.3 Ein fixierter Spieltermin (beinhaltet auch Punkte 5.2) ist verbindlich und kann nur mit Einverständnis des Gegners verschoben werden. 

5.4 Spielverschiebungen über den Abgabetermin hinaus sind nur mit Rücksprache Sportliche Leiter und nur bis zur nächsten Ligarunde (gleiche KW) erlaubt. 

5.5 Sollte keine Einigung über einen Spieltermin zustande kommen, ist der Sportliche Leiter zu informieren, welcher einen Spieltermin fixiert. 
5.6 Erscheint eine Mannschaft innerhalb 30 Minuten nicht am Spielort, so wird das Spiel mit 10:0 (10:0) 2:0 für die angetretene Mannschaft gewertet. 

5.7 Ausnahmen für 5.6 ist „höhere Gewalt“ (Unfall, Autopanne, Unwetter, Stau, etc.). 

5.8 Bei „höherer Gewalt“ ist die gegnerische Mannschaft bis spätestens 30 Minuten nach dem festgesetzten Spieltermin zu verständigen, sonst tritt 5.7 außer Kraft. 

6. Punkte 

6.1 Jeder Ligaspieler erhält pro gewonnenem Ligaspiel eine gewisse Anzahl an Punkten (abhängig von der Spielklasse und Anzahl von Mannschaften), welche für die 
Einzelwertung gewertet werden. Die Einzelwertung besteht aus den Ligapunkten und den 4 besten der insgesamt 5 Turniere. 

7. Nichtantreten einer Mannschaft 

7.1 Tritt eine Mannschaft zweimal zu einem Ligaspiel nicht an, so wird sie automatisch von der Liga gestrichen und zählt in dieser Division als Fixabsteiger. Ist 
dies erst in der Frühjahrsrunde der Fall, so wird sie erst ab dem Frühjahr gestrichen. Sämtliche Spiele der Hin bzw. Rückrunde werden egalisiert. 

7.2 Tritt eine Mannschaft nicht an, weil sie nichts mehr zu verlieren hat, werden dieser zusätzlich noch 2 Punkte abgezogen. 

7.3 Bei Nichtantreten einer Mannschaft gilt für die anwesende Mannschaft eine Score von 10:0, Spiele 10:0 und 2 Punkte für die Ligatabelle, sowie für jeden im 
Ligaprotokoll eingetragenen Spieler dieser Begegnung die halben Ligapunkte je auszutragendem Spiel (korrekt ausgefüllte Protokoll notwendig). 

8. Kaution und Strafgeld 

8.1 Es wird eine Kaution von 40 € pro Mannschaft eingehoben, welche am Ende der Saison wieder voll ausbezahlt wird, sofern kein Strafgeld abgezogen wurde 
(stellt eine Mannschaft im Laufe der Saison den Spielbetrieb ein, verfällt diese Kaution). Sollte das Ausmaß des Strafgelds über der Kaution liegen, wird dies 

am Saisonende vom Schiedsgericht eingehoben. 

8.2 Wird ein Aufstellungsfehler erkannt, ist dies beim Protokoll zu vermerken (Protest). Das Spiel wird mit 10:0 (10:0) 2:0 gewertet (Spieler der Siegermannschaft 
bekommen halbe Punkte). Es entsteht für keine Mannschaft ein Strafgeld. 

8.3 Wird ein Aufstellungsfehler nicht erkannt, wird das Spiel mit 5:0 (5:0) 1:0 gewertet (Spieler der Siegermannschaft bekommen halbe Punkte). Strafgeld (Euro 5) 

wird von beiden Mannschaften eingehoben bzw. von der Kaution abgezogen. 
8.4 Bei Spielverschiebung wird von beiden Mannschaften ein Strafgeld (€ 5,-) eingehoben, welches von der Kaution abgezogen wird, sofern am Protokoll nichts 

vermerkt ist. 

8.5 Spieler welche noch keinen DSGVO Antrag ausgefüllt haben und keinen Beitrag geleistet haben, sind nicht spielberechtigt. Die Aufstellung der Strafgelder ist unter 
der jeweiligen Saison auf der Homepage unter Strafen einsehbar. 

8.6 Wird ein Protokoll nicht rechtzeitig abgegeben, gilt dies als Spielverschiebung und wird mit Euro 10 Strafgeld (lt. Pkt. 3.6) belegt. 

8.7 Bei Spielprotokollen bei welchen es nicht nachvollziehbar ist ob das Eingetragene nicht im Nachhinein verändert wurde (z.B.  
Streichung bzw. korrigieren von Namen und Endergebnissen) wird ein Strafgeld von Euro 10 (je Euro 5 pro Mannschaft) von der Kaution abgezogen. 

9. Siegerehrung 

9.1 Bei der Siegerehrung muss pro Mannschaft ein Spieler anwesend sein und den Preis entgegennehmen, ansonsten verfällt die Kaution. Preisgeld, Pokale oder 
Urkunden können noch zu einem späteren Zeitpunkt entgegengenommen werden. 

9.2 Sollte ein Spieler seinen Preis in der Einzelwertung nicht persönlich entgegennehmen, gilt das Selbe wie bei Punkt 9.1, außer der Spieler lässt sich rechtzeitig 

(vor der Siegerehrung) entschuldigen. 
10. Allgemeine Ligaregeln 

10.1 Bei einem Ligaspiel gelten die allgemeinen „Turnier- und Ligaregeln“ der BDSV-Voitsberg. 

10.2 Es ist ausnahmslos das von der BDSV-Voitsberg vorgegebene Spielprotokoll zu verwenden. Dieses ist von der Heimmannschaft zur Verfügung zu stellen. 
10.3 Das Spielprotokoll wird von der Ligaleitung nur anerkannt, wenn es vorschriftsmäßig ausgefüllt ist (Division, Name der Mannschaften, Datum, Uhrzeit, 

Unterschrift der Mannschaftskapitäne).     Änderungen obliegen dem Vorstand! 


